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ELECTRONICA DE VIDEOJUEGOS

REQUISITOS PARA OBTENER MAQUINAS A               COMISION

1.-
TENER AVAL SOLVENTE Y SOLIDARIO CON SOLICITANTE DE LAS MAQUINAS A COMISION.

2.- 
COPIA DE ESCRITURAS DEL AVAL Y PAGO DE PREDIO AL CORRIENTE.

3.-
IDENTIFICACIÓN OFICIAL (CREDENCIAL DE ELECTOR) DEL AVAL Y DEL SOLICITANTE.

4.-
COMPROBANTE DE DOMICILIO ACTUAL (RECIBO DE LA LUZ, TEL) ACTUAL AVAL Y SOLICITANTE.

5.-
PARA EL CASO DE QUE EL LOCAL DONDE SE VAYAN A PONER LAS MAQUINAS A OPERAR SEA RENTADO, SERA NECESARIO PRESENTAR CONTRATO DE ARRENDAMIENTO.

6.-
 SI ES NEGOCIO ESTABLECIDO (MISCELÁNEA, FARMACIA, PAPELERIA,        TIENDA, BAR, ETC.) DONDE SE REQUIERAN DE UNA A CUATRO MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS O ROCKOLA Y LA INVERSIÓN NO REBASE LA CANTIDAD DE $10,000 PESOS NO SERA NECESARIO AVAL, MAS AUN ASI EL CONTRATANTE FIRMARA EL CONTRATO DE COMISION Y LAS LETRAS CORRESPONDIENTES AL MONTO DE LAS MAQUINAS A OPERAR.

7.-
FIRMAR LA (S) LETRA (S) CORRESPONDIENTES AL MONTO DE LAS MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS A OPERAR.

8.-
EL AVAL Y CONTRATANTE FIRMARAN UN CONTRATO DE MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS A COMISION QUE PUEDE SER 3, 6, 9 O 12 MESES.

9.- 
EL CONSUMO DE ENERGIA ELECTRICA, RENTA DEL LOCAL Y PERMISO DE OPERACIÓN DE LAS MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS (EN CASO DE QUE LO REQUIERA) ES POR CUENTA DEL SOLICITANTE.

10.-
EL MONTO PRODUCTO DE LA OPERACIÓN DE LAS MAQUINAS A COMISION PODRA VARIAR DE UN 40% A UN 50% DEPENDIENDO DE LA FUNCIONALIDAD DEL LUGAR DONDE OPERAN DICHAS MAQUINAS.

11.-
SI ES LOCAL COMPLETO PARA MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS PROPORCIONADAS POR E.D.V EL PORCENTAJE SERA DEL 50%.

